Fufiball+Bart

Auf-/Abbauzeit: ca. 15 Minuten
Notwendige Personenanzahl fiir Auf-/Abbau: 2

Gewicht

Lieferumfang: 3 Bélle, 1 Geblase
Platzbedarf: B5mxH5m
Aufstellflache: ca. 7m x 15m
Empfohlene Altersgruppe: keine Einschrankung
Strombedarf: 1 x 230V — 16A

Sonstige Hinweise:

Einsatz auf ebener, befestigter und sauberer Flache.

Kein Einsatz auf Schotter oder Ascheplatz.

Die Balle sind schmutzempfindlich.

Achtung hier wird gekickt! Keine Haftung fiir Schaden am Rasen etc.

Mbigliche Spielregeln

Klassisch:

Jeder Spieler hat drei Balle, die er hintereinander schieRt. In der Regel wird von 501 bzw. 301
rickwarts gezahlt. Wer zuerst exakt ,,0” erreicht, hat das Spiel gewonnen. Wird am Schluss
eine hohere Zahl wie gefordert geschossen, muss der betroffene Spieler seinen Gegner an
die Dartscheibe lassen und fangt wieder mit seiner Ausgangspunktzahl vor seinem letzten
Durchgang an.

Highscore:
Die Spieler/Teams versuchen, mit je 3 bzw. 6 Béllen die hochste Punktzahl zu erreichen.

Entlang der Uhr:
Die Spieler/Teams mussen im Uhrzeigersinn, beginnend mit 1, 18, 4 ... - 20 als erstes jedes
Feld treffen.

Fiir Fortgeschrittene:

Hier gilt es, die Zahlen 20-15 sowie das Bull 3x vor den anderen Spielern/Teams zu treffen.
(Triple bzw. Double z&hlt 3 bzw. 2 getroffene Felder) Hat ein Spieler/Team eine Zahl, z.B. 18
»zugemacht” (3x getroffen), kann er weiter auf die Zahl punkten. D.h. jeder Spieler/Team,
der die Zahl 18 noch offen hat, bekommt die Punkte. Gewonnen hat der Spieler/Team, der
als erster die Felder zugemacht und die wenigsten Punkte hat.




